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Revista internacional de investigacion, innovacion y desarrollo en Disefio

Celebramos con esta edicion haber cumplido diez afos el pasado 2019, y
presentamos en Malaga, el pasado 14 de febrero en el Foro Transfiere celebrado en
el Palacio de Ferias y Congresos, al mismo tiempo que volvia a esta ciudad la 42
edicion en Malaga de Transferencias Design 2020. Esta seleccion impresa de articulos
de este nimero 14 de su trayectoria ha sido apadrinada por Editorial Experimenta, e
impresa por Graficas Muriel, a cuyos responsables agradecemos encarecidamente
esta notable colaboracion e inversion. Ellos seran igualmente quienes la distribuyan a
través de su tienda virtual.

Celebramos asi una iniciativa de un equipo de investigacion con la colaboracion de la
Escuela Politécnica de la Universidad de Malaga, hoy Escuela de Ingenierias
Industriales, en la que se imparte el grado de Ingenieria en Disefio industrial y
desarrollo del producto, y el apoyo de la Consejeria de Innovacion, Ciencia y
Empresa, a través del Grupo de investigacion de ambito autonémico HUM576-
Lenguaje Visual y Disefio Aplicado.

El proyecto nace dos aios antes de la publicacion del primer nimero en marzo de
2009, ante la ocasion de difundirla durante la estancia de investigacion que su
responsable tenia prevista como profesor visitante en el Politécnico de Turin el afio
que se celebraba en esta ciudad la primera Capital Mundial del Disefio WDC Torino
2008. Tuvimos, por tanto, la oportunidad de exponer el proyecto a los
representantes del ambito del disefio que se dieron cita en los diferentes eventos y
encuentros celebrados entre abril y julio de ese ano. Entre ellos, el profesor de
disefo Flaviano Celaschi, responsable de nuestra estancia, que ese aio habia pedido
traslado a Turin desde su puesto en la Facultad de Disefno del Politécnico de Milan.
En su proyecto de crear una organizacion internacional para el Design Process asumio
el mismo modelo de identidad territorial de la revista, que comprende a los paises y
zonas de influencia de los territorios que emprendieron la asimilacion cultural y
artistica del Mediterraneo Clasico, gracias a la filosofia de la romanidad. Por lo que
Espaia, Italia, Portugal e Iberoamérica, fue también el ambito de la creacion de la
que se denomino Red Latina del Disefio como Proceso, fundada a partir de la reunion
con motivo del principal congreso celebrado en julio, Changing the Change, en el
citado evento. Cuando me tocaba intervenir, lo hice en italiano porque parecia la
lengua comun de la mayoria de los convocados a una reunion celebrada en un barco
fondeado en el Po, ante lo que me interrumpi6 Vasco Branco de la Universidad de
Aveiro para que lo hiciera en espanol, mientras ellos y los brasilefos lo harian en
portugués. En ese momento consideré del mayor interés que se pudiera publicar
también en estas otras lenguas de nuestro ambito cultural, puesto que conociendo
los contados términos diferentes entre estas lenguas nos entendiamos bastante bien
y mas aun lo seria a través del texto. Seria una alternativa global a una linea
anglosajona ya existente como identidad claramente definida, con una mayor
conciencia de si misma y mejores condiciones de difusion e interrelacion. Esta
alternativa cultural, comprende la que corresponde a los herederos directos del
Mundo Clasico que tuvo su desarrollo en el Mediterraneo. De este modo se definio en
su primera editorial, la denominacion del ambito de la revista, como Cultura Clasica
Contemporanea —CCC— que evitaba el término latino que Unicamente se refiere a la
lengua comdn en estos y otros territorios del Mediterraneo.

La edicion impresa de los dos primeros niUmeros se realiza gracias a la ayuda en
convocatoria para publicaciones cientificas, en tanto se podia solicitar por un



investigador ante la competencia de su curriculum. La revista nace ante la necesidad
de dotar de una componente de investigacion, basica y aplicada, al amplio y
complejo campo de conocimiento del Disefo, en los sectores de la grafica 'y
comunicacion —en los soportes materiales y digitales—, el sector del disefio industrial
y de producto, el disefo del entorno y decoracion, y en menos proporcion sectores
como la moda y otras especializaciones. Sin embargo, la componente mas innovadora
del diseno y los nuevos perfiles profesionales tendran un especial interés en cuanto a
desarrollos metodologicos y aplicacion del disefo a los sistemas integrados de
identidad, el disefo estratégico, la direccion de comunicacion, sistema producto...

Para concluir esta exposicion, de la necesidad y plena legitimidad de contar con una
publicacion internacional de nuestro ambito cultural, es suficiente reflexionar con
que no hemos sido capaces de difundir que el propio concepto Disefo renacio en
Espaia, en su orientacion a la industria y tras su creacion en el Renacimiento, medio
siglo antes que en Inglaterra apareciera con el término Design. Asi, durante la época
de la llustracion, que promueve los profundos cambios que dan lugar al
industrialismo, en el ultimo cuarto del siglo XVIII surge en Espafna el término Disefo,
como concepto que hace referencia al dibujo destinado a la actividad productiva.
Resulta especialmente interesante comprobar el contenido exacto que se transmite
en la época al término diseno: “La adecuacion del dibujo a las exigencias de la
produccion mecanica y seriada, sin descuidar el buen gusto y el espiritu creador”.
Con este concepto, en 1775 Carlos Ill crean las denominadas “Escuela Gratuita de
Diseno”. Con ello, el disefo se considera ya en los mismos parametros que la
politica, la economia y las ciencias que protagonizan el desarrollo global de la
sociedad.

Sebastian Garcia Garrido. Director y fundador de la revista
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