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ARTE DESDE MALAGA.
JAVIER CALLEJA

Francisco Javier Carrillo Montesinos

1 encuentro, o la simbiosis, entre

naturaleza y cultura ha ido mar-

cando la evolucién de los agru-
P

pamientos humanos desde las

llamadas sociedades de pequefha
— cSCala hasta las sociedades globa-
lizandose, no sélo modernas o postmodernas
sino a la que ya hemos entrado con la Segunda
Digitalizacién y la Inteligencia Artificial, con-
secuencia del exponencial desarrollo cientifico y
tecnoldgico en donde Internet y las redes socia-
les son el origen de profundas mutaciones en el
comportamiento, en el discernimiento y en las
opciones y alternativas de los individuos de las
sociedades contempordneas, cuya compleja es-
tructura de comunicacién e informacién se ha
mundializado. La creatividad artistica no esca-
pa, sino mas bien es un resultado, de estas trans-
formaciones y cambios sociales. Los nichos de
los creadores de arte se convierten en talleres
de produccién a la busqueda de transcender
localismos y fronteras en concordancia con las
grandes avenidas comunicativas que deciden
la oferta y la demanda. Uno de los hechos mas
significantes de la actual produccién cultural lo
tenemos en los videojuegos; otro, en el Art Toys,
el juguete como arte. En ambos, el disefio se ha
convertido en un imperativo categérico de la
expresion artistica. Y el color.

Mickey (sin olvidar al Gato Félix) fue uno
de los mas recientes pioneros, y precursor, de
este arte cuyas raices coetdneas se encuentran
en el Pop como el comic o los grafitti insepara-

bles de la arquitectura de las periferias urbanas,
como Invader fijado en muros de ciudades. Mic-
key entré pricticamente en todos los hogares y
llegé a presidir Consejos de Administracién y
despachos de altos vuelos. Mickey fue transver-
sal en la sucesioén de generaciones y me atreveria
afirmar que en el didlogo entre adultos, nifios y
jovenes adolescentes.

Desde Mailaga, porque su nicho creativo
estd en Malaga, Javier Calleja crea sus jugue-
tes artisticos (pintura y escultura) con materia-
les diversos y con una paleta de colores que los
reviste al tiempo que fija su mirada en la defi-
nicién de los ojos con las pupilas dilatadas de
sus criaturas, ojos grandes de mdxima tensi6n
expresiva. Es el resultado de un disefio muy
personal, sin duda identificativo de un estilo
propio. (Llegado a este punto, remito a los lec-
tores a que recorran detenidamente cada una
de las ilustraciones que acompafian a este tex-
to. Ellas hablan por si solas). Javier Calleja lle-
va su Art Toys a Asia (Hong Kong es una de sus
plataformas) cerca de Japén en donde el Arz
Toys impreso es consumo de masas a través de
las innumerables publicaciones de Mangas, al
igual que Corea del Sur, Indonesia y Tailan-
dia, con una potencial demanda en China. Art
Basel es un paso obligado. Espafia, Alemania,
Miami camino de Nueva York. Creacién artis-
tica con una gran carga lidica que potencia la
tendencia y que circula al ritmo de la velocidad
casi instantdnea de las redes, los publicos y los
mercados de la globalizacién. Desde su taller en
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Malaga, Javier Calleja podria decirse tiene una
demanda, unos «fans», a primera fila en Espafa.
Pero Javier Calleja no es una fabrica de Art Toys
(0 Designer Toys) en serie. Cada una de sus obras
es unica; es un mundo aparte. Esto requiere un
minucioso trabajo de creacién que, a pesar de
la demanda y de los «fans», no cede a la tenta-
cién de la produccién en cadena. Cada uno de
los juguetes artisticos, en donde no estd ausente
grandes dosis de imaginacién, portan su firma
de ejemplar unico. Son juguetes artisticos muy
codiciados por los coleccionistas. (En Jap6n y

en Indonesia, los coleccionistas de publicacio-
nes de Mangas son millones, aunque en este caso
responden a grandes tiradas editoriales y a bajo
costo, como es el caso de un videojuego).

El Museo de Arte Modernos de Nueva
York (MOMA) tiene una exclusiva de Art Toys
del japonés Takashi Murakami. Y en su expo-
sicién permanente Disefio aplicado, sobre video-
juegos, tiene 21 titulos que ampliard hasta la
cuarentena, «cumbres del disefio como mas ele-
vada forma de expresion creativa y ejemplos de
interaccién con el diseflo». No es aventurado
imaginar que los muifiecos artisticos de Javier
Calleja lleguen un dia a ser protagonistas en el
disefo y animacién de videojuegos a gran escala
y difusién. Diversidad y plenitud del Contempo-
rary Art.

¢{Es contemporineo el Art Toys? En su evo-
lucién, si lo es. Pero abundan los juguetes ladi-
cos para nifios (y para mayores) en el Museo de
El Cairo sobre el Egipto antiguo; en los museos
de la Antigiiedad de Grecia y Roma; incluso en
Babilonia y los encontrados en excavaciones en
Palestina o en China... por no hacer referencia a
la Edad Media, y al XVIII hasta nuestros dias.
Las sociedades contemporaneas atraviesan por
un «Cambio de Era», en donde el disefio tiene
mucho que decir con la imaginacién, la fanta-
sia, la libre expresion creativa, asi como los ma-
teriales utilizados para construir o deconstruir
un juguete lidico que ya entré en los museos
de Arte Contemporineo. Quizd la valoraciéon
de Art Toys y de bien cultural (como los video-
juegos) es mds propio de nuestro tiempo que de
la época de los Reyes Godos, cuyos juguetes ld-
dicos si que los encontramos en los museos del
mundo mundial como creaciones de culturas y
de civilizaciones que quedaron atris. e



